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STORY

LA PAZ - BOLIVIEN. ZWEI SCHEINWERFER BOHREN SICH DURCH DIE
SCHWARZE DER NACHT UND AUS DER FERNE NAHERT SICH DAS
DUMPFE SUMMEN VON ZWILLINGSREIFEN. ROTORBLATTER DURCH-
SCHNEIDEN LANGSAM DIE FEUCHTSCHWERE LUFT, ALS DAS GEPAN-
ZERTE FAHRZEUG VYOR DEM HUBSCHRAUBER ZUM STEHEN KOMMT.
DREI SCHWER BEWAFFNETE MARINES WECHSELN DAS FAHRZEUG
UND GEBEN DEM PILOTEN DAS ZEICHEN ZUM ABFLUG ...

WENIGE MEILEN ENTFERNT, ETWAS TIEFER IM DSCHUNGELINNEREN
BEEILEN SICH VOM SCHMUTZ GESCHWARZTE HANDE, DIE LETZTE
LADUNG KOKAIN AUF WARTENDE LKWS ZU WUCHTEN. MEHRERE
AUGENPAARE BEOBACHTEN AUFMERKSAM DAS GESCHEHEN, WAH-
REND DIE DAZUGEHORIGEN HANDE LEICHT NERVOS AN DEN ABZU-
GEN DER KALASCHNIKOWS HERUMSPIELEN. NACHDEM DIE LETZTE
KISTE VERSTAUT IST, SETZT SICH DER KONVOI, BEGLEITET VON MEH-
REREN SCHWER BEWAFFNET JEEPS, LANGSAM IN BEWEGUNG. DER
ZIELORT IST BISLANG NOCH KEINEM DER FAHRER BEKANNT. SIE
WISSEN NUR DIE RICHTUNG. ERST NACH EINER STUNDE FAHRZEIT
UND ETLICHE SCHLAGLOCHER AUF DER HOLPRIGEN STRASSE NACH
ORURU SPATER, BEKOMMT DER BOLIVIANISCHE VORARBEITER IM
LEITFAHRZEUG SEINEN EIGENTLICH BESTIMMUNGSORT DURCHGE-
GEBEN.

S.R.A.C.S. — DIE SPEZIALEINHEIT ZUR BEKAMPFUNG VON ORGANI-
SIERTEM VERBRECHEN OPERIERT AN YERSCHIEDENEN ORTEN DER
WELT. DERZEITIG HERRSCHT JEDOCH GROSSE AUFREGUNG: KURZ-
LICH ERBEUTETE DOKUMENTE EINES LIQUIDIERTEN INFORMANTEN
LASSEN DARAUF SCHLIESSEN, DASS ES SCHEINBAR DOCH EINEN
ZENTRALEN PUNKT ODER BESSER GESAGT EINE EINZELNE PERSON
HINTER VERSCHIEDENEN GROSSKRIMINELLEN AKTIVITATEN GEBEN
KONNTE. - NOCH STEHT KEIN NAME HINTER DIESER VERMUTUNG, AL~
LERDINGS SIND DIE BISHERIGEN ANZEICHEN SEHR ALARMIEREND.
SOLLTE ES IN DER TAT EINE ART NERVENZENTRUM HINTER DEN GLO-
BALEN GESAMTAKTIVITATEN ORGANISIERTER KRIMINALITAT GEBEN,
DANN WARE DIESE EINE DER SCHWARZESTEN STUNDEN IN DER ZEIT
DER ERFOLGREICHEN VERBRECHENSBEKAMPFUNG.




SYSTEMANFORDERUNGEN

MINDESTENS:

J 1800MHz CPU
3 256MB RAM
. GEFORCE3 / ATI RADEON 8500 MIT 128 MB RAM

EMPFOHLEN

. 2800MHz
. 1024MB RAM
. GEFORCEG6 / ATI RADEON X300 MIT 128 MB RAM

BETRIEBSSYSTEME

e WIN 2000
. WIN XP

INSTALLATIONSANWEISUNGEN

LEGEN SIE DIE CD ROM IN DAS CD ROM-LAUFWERK IHRES RECH-
NERS.

NACH EIN PAAR SEKUNDEN SOLLTE DIE AUTOPLAY-FUNKTION IHRES
RECHNERS AUTOMATISCH STARTEN. BEFOLGEN SIE ZUNACHST DIE
ANWEISUNGEN AUF DEM BILDSCHIRM, UM DIE INSTALLATION ZU
STARTEN. SOLLTE DIE AUTOPLAY-FUNKTION IHRES RECHNERS DE-
AKTIVIERT SEIN, GEHEN SIE BITTE WIE FOLGT VOR:

WAHLEN SIE DEN ARBEITSPLATZ. WAHLEN SIE DAS CD ROM-LAUF-
WERK (z.B. ,,D“) UND SUCHEN SIE HIER DIE DATEI SETUP.EXE. FUH-
REN SIE DIESE DATEI AUS UND BEFOLGEN SIE DIE ANWEISUNGEN
WIE OBEN BESCHRIEBEN.

WENN SIE ,,S.R.A.C.S.“ STARTEN MOCHTEN, OFFNEN SIE DAS
STARTMENU UND WAHLEN SIE DANN PROGRAMME > ECLYPSE >
S.R.A.C.S ODER KLICKEN SIE EINFACH AUF DIE VERKNUPFUNG, DIE
SIE BEI DER INSTALLATION AUF IHREM DESKTOP ANGELEGT HABEN.




STEUERUNG

STARTEN:

MIT DER PFEIL-HOCH-TASTE GEWINNT DER HELIKOPTER AN HOHE.
ER KANN BIS ZU EINEM GEWISSEN BEREICH STEIGEN UND MIT DER
PFEIL-RUNTER-TASTE WIEDER SINKEN.

FLIEGEN:

MIT DEN PFEIL-RECHTS- UND PFEIL-LINKS-TASTEN FLIEGT DER HE-
LIKOPTER NACH RECHTS UND LINKS. DIE KOMBINATION AUS VER-
TIKALEN UND HORIZONTALEN-FLUGMANOVERN LASST DEN HELI-
KOPTER DIAGONAL STEIGEN UND SINKEN. DURCH DRUCKEN DER
ENTGEGEN GESETZTEN RICHTUNGSTASTE, ALSO IMMER NACH HIN-
TEN, BEWIRKT MAN EINEN RUCKWARTSFLUG.

WENDEN:

MIT ZWEIMALIGEM DRUCKEN DER ENTGEGEN GESETZTEN RICH-
TUNGSTASTE ZUR AKTUELLEN FLUGRICHTUNG, ALSO ZWEI MAL
NACH HINTEN, BEWIRKT EINE WENDUNG, SO DASS DER HELIKOPTER
DIE FLUGRICHTUNG WECHSELT.

FEUERN:

GRUNDSATZLICH ZWEI WAFFENSYSTEME IM SPIEL. SCHWERE MG
UND RAKETEN. DIE MGS FEUERT MAN MIT DER SPACE-TASTE UND
DIE RAKETEN MIT DER RETURN-TASTE AB.

AUFSAMMELN MIT DER SEILWINDE:

FOLGENDE OBJEKTE KONNEN MIT DER SEILWINDE AUFGESAMMELT
WERDEN: GEISELN, MUNITIONSKISTEN, SPRENGSTOFFKISTEN, BEN-
ZINFASSER, FASSER. AUSSER DEN NORMALEN FASSERN BEWIRKEN
ALLE ANDEREN OBJEKTE EINE VERANDERUNG, SEI ES DEN HELIKO-
PTER ODER AUCH DIE MISSION BETREFFEND. DIES WIRD IM SPIEL
AUCH AKUSTISCH UNTERSTUTZT, INDEM EINE OFFSTIMME DIE AKTI-
ON BESTATIGT.

MIT DER BILD-RUNTER- UND DER BILD-HOCH-TASTE FAHRT MAN DIE
SEILWINDE HERAB UND HINAUF. BERUHRT DAS UNTERE ENDE DES
SEILS EIN OBJEKT, DAS AUFGESAMMELT WERDEN KANN, RASTET
DIES AUTOMATISCH EIN UND DAS SEIL KANN WIEDER EINGEHOLT
WERDEN.




TiPP: ES KONNEN'AUCH OBJEKTE AUFGESAMMELT UND AN ANDEREN
STELLEN WIEDER ABGESETZT WERDEN. ZUM BEISPIEL EXPLOSIVE
OBJEKTE WIE BENZINFASSER, FASSER ODER MUNITIONSKISTEN
UND SPRENGSTOFFKISTEN, DAMIT FEINDLICHE POSTEN LEICHTER
ZERSTORT WERDEN KONNEN.

RADAR

BEI BESTIMMTEN MISSION MUSS DER HELI UNTERHALB DES RADARS
GEHALTEN WERDEN. GERAT ER JEDOCH IN DIE RADARERFASSUNG,
WIRD MIT GROSSER WAHRSCHEINLICHKEIT DER FEIND MIT LUFTAB-
WEHRRAKETEN REAGIEREN, DENEN MAN PRAKTISCH NICHT AUSWEI-

CHEN KANN.

KEYBOARD

up
DowN
LEFT
RIGHT

FIRE MG

FIRE ROCKET
CABLE UP
CABLE DOWN
CABLE RELEASE

PAUSE

MOUSE

up
DowN
LEFT
RIGHT

FIRE MG

FIRE ROCKET
CABLE UP
CABLE DOWN
CABLE RELEASE
PAUSE

CURSOR UP
CURSOR DOWN
CURSOR LEFT
CURSOR RIGHT

SPACE
ENTER
PAGE UP
PAGE DOWN
END

PAUSE

AXIS 2 NEGATIVE (Y UP)

AXiIs 2 PosITIVE (Y DOWN)
Axis 1 NEGATIVE (X LEFT)
AXIS 1 PoOsITIVE (X RIGHT)

BUTTON 1 (LEFT)
BUTTON 2 (RIGHT)
N/ZA

N/ZA

BUTTON 3 (MIDDLE)
N/ZA




LEFT

CABLE DOV-VI‘\IF_‘
CABLE RELEASE
PAUSE <

MISSIONSTYPEN

RETTUNGS- /7 BERGUNGSEINSATZE

S * GEFANGENE (MILITANTE GRUPPEN)
e ¢ ZIVILISTEN (KATASTROPHEN)
: * ARBEITER (OLPLATTFORM)

ZERSTORUNGSEINSATZE

* SICHERHEITSEINRICHTUNGEN
* STRATEGISCHE NACHSCHUBKORRIDORE WIE Z.B.
BRUCKEN, STRASSEN, KONVOIS USW.
~» MUNITIONSDEPOTS
s SPEZIALWAFFEN DES FEINDES
s SPEZIALEINHEITEN DES FEINDES
- » KOMPLETTE STUTZPUNKTE

TRANSPORT- /- UNTERSTUTZUNGSEINSATZE

* SPEZIALEINHEITEN ABSETZEN
* SPEZIALEINHEITEN AUFSAMMELN
* SPEZIALEINHEIT UNTERSTUTZEN




NACHDEM %ﬁtﬁ'—e"‘EWUNSCHTEN EINSTELLUNGEN VORGENOMMEN
WURDEN, KANN DAS SPIEL LOS GEHEN, INDEM MAN IM HAUPTMENU
DEN OBEREN BUTTON <SPIEL STARTEN> DRUCKT. DANACH KOMMT
MAN ZUR NAMENSVERGABE. IST DIESER EBENFALLS GEWAHLT,
MUSS AUF <WEITER> GEKLICKT WERDEN.

DER NACHSTE SCREEN EROFFNET DIE WELTKARTE, AUF DER DIE ER-
STE MISSION ANGEWAHLT WERDEN KANN. JEDE GESCHAFFTE Mis-
SION SCHALTET WIEDERUM NEUE LANDER BZW. MISSIONEN FREI.
FAHRT DER MAUSZEIGER UBER EIN LAND, OFFNET SICH EIN KLEINES
FENSTER MIT lNFORMATlONENZUM‘JEWE[LIGEN LAND.

PER MAUSKLICK AUF DAS LAND, GELANGT MAN IN DEN MISSIONS-
SCREEN. DORT ERHALT MAN SPEZIFISCHE INFORMATIONEN ZUR
NACHSTEN MISSION, INKLUSIVE AUFLISTUNG DER EINZELNEN PRI-
MAR- UND SEKUNDARZIELE.

MIT ERNEUTEM KLICK AUF <WEITER> STARTET DIE AUSGEWAHLTE
MISSION UND MAN SOLLTE SICH FUR DEN FLUG BEREIT MACHEN.

JEDER EINZELNE SCREEN KANN UBER DEN BUTTON <ZURUCK>
WIEDER VERLASSEN WERDEN, SO DASS MAN IN DEN VORHERIGEN
SCREEN GELANGT.




ADAPTER
RESOLUTION / BITDEPTH - MOGLICHE AUFI:GSUNGEN
REFRESH RATE - MocLIcHE RATEN
V-SYNC - .;.:::;: < o -

DETAIL GBJECTS
DETAIL WORLD
GAMMA
ANISOTROPY -
MULTISAMPLIN(
SHADOW DETAIL

QW/NORMAL/HIGH

SHADOW TYPE = ';‘....s:bN/OFF =
TEXTURE DETAIL i v;;ng/REDUCED/NORMAL
BLOOM g ;f)N/oT-‘F
SOUND - =
- EFFECT VOLUME 0% - 100%
Music VOLUME 0% - 100%
~CONTROLS
FORCE-FEEDBACK ENABLED ON/OFF
MOUSE-SENSITIVITY 50% - 150%
JOYSTICK-SENSITIVITY 50% - 150%
DEVICE :
VORHANDENE GERATE GIBT AN, WELCHES GERAT IN

DER LISTE FUR DIE ZUWEISUNG
ANGEZEIGT WIRD.

CONTROLS -

STEUERUNG EINSTELLEN ZUGEWIESENE BELEGUNG FUR
DIE ENTSPRECHENDE AKTION.




BESATZUNG:

RETTUNGSPLATZE:
REICHWEITE: —
EINSATZGEBIETE: SCHWER UMKAMPFTE KRISENREGIONEN

MIT HOHEM FEINDAUFKOMMEN
BEWAFFNUNG: SCHWER e &

MISSIONSTYPEN:

TYP:
BESATZUNG:
RETTUNGSPLATZE:
REICHWEITE: -

'MISSIONS'
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TYP: \ HUEY RESCUE
BESATZUNG: 1-2
RETTUNGSPLATZE: 8
REICHWEITE: 512 KM
EINSATZGEBIETE: LEICHT UMKAMPFTE KRISENREGIONEN
BEWAFFNUNG: KEINE
MISSIONSTYPEN: SUPPORT- UND TRANSPORT-EINSATZE
OBJEKTE
ART: BENZIN (KANN AUCH TRANSPORTIERT

UND WIEDER ABGESETZT WERDEN)
VERWENDUNGSZWECK: TREIBSTOFF ODER ZERSTORUNG

ART: : .
VERWENDUNGSZ



ART:
VERWENDUNGSZWECK!

ART:
VERWENDUNGSZWECK:

ART:
VERWENDUNGSZWECK:

ART:
VERWENDUNGSZWECK:

POWERUP 1 ( BLAU)
VERSTARKT DIE AKTUELLE DURCH-
SCHLAGSKRAFT

POwWERUP 2 (ROT)
VERSTARKT DIE AKTUELLE DURCH-
SCHLAGSKRAFT

POWERUP 3 (GELB)
FORDERT EINEN LUFTANGRIFF AN

GEISEL
GEHORT ZUM MISSIONSZIEL UND MUSS
IMMER AUFGESAMMELT WERDEN.

ACHTUNG: ES MUSSEN IMMER MINDESTENS 50% ALLER GEISELN GERETTET WERDEN.
Es MUSSEN IMMER ALLE LEBENDEN GEISELN GERETTET WERDEN.
ES SOLLTEN KEINE GEISELN ERSCHOSSEN WERDEN.
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VORSTAND

CHRISTOPH GERLINGER (VORS Yz
FREDERIC BICHAT
DIRK WEYEL

AUFSICHTSRATSVORSITZENDER
GERHARD A. KONING

CEO SALES

CHRISTOPH GERLINGER THORSTEN REIMANN
JULIEN RENZAHO

coo

FREDERIC BICHAT -2 LAYOUT UND DESIGN
CHRISTIAN HAASE

CcMo

DIRK WEYEL ASSISTENZ

JANINE BICHAT
PRODUCT MANAGEMENT KATJA SCHMIDT
JORG BECKER HELGA BILLEP
GEREON HERMKES SYLWIA SPRENGEL

MARKETING UND PR WEB DESIGN

STEFAN BALABANOW THOMAS PHAM

MARK BINNEWIES

MARK RALEA TRAINEES

PETER STEINLECHNER ARNE FREUND

DOMINIC SCHEVE o e _JOSEPHINE GEHRKE e
= - - ﬂp—f.
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BOSSMONSTER GAMES

PROJEKTLEITUNG
ALEXANDER CHROUST

GAME DESIGN
ALEXANDER CHROUST
ARBEN REDZBOGAJ

PROGRAMMIERLEITUNG
OSAMA ZAQOUT

PROGRAMMIERUNG SPIEL
OSAMA ZAQOUT
DIRK EHRHARDT

PROGRAMMIERUNG EFFEKTE
OSAMA ZAQOUT

PROGRAMMIERUNG EDITOR
BENJAMIN WINKLER
OSAMA ZAQOUT

GRAFISCHE LEITUNG
CARSTEN WIDERA-TROMBACH

GUI-DESIGN
ARTON REDZBOGAJ

ILLUSTRATION
ARTON REDZBOGAJ

3D-MODELLIERUNG
DIETRICH MAGNUS
VOLKER STUMPF

3D-ANIMATION
DIETRICH MAGNUS

3D-MAPPING
DIETRICH MAGNUS

CARSTEN WIDERA-TROMBACH

14

3D-TEXTURING

ARBEN REDZBOGAJ
ARTON REDZBOGAJ
DIETRICH MAGNUS

LEVELDESIGN

ARBEN REDZBOGAJ

CARSTEN WIDERA-TROMBACH
DIRK POTULSKI

SAMMY MANSOUR

/AUDIOPRODUKTION
GROOVEPARK - OLIVER HUTZ
MEDIENPRODUKTION

MUSIK UND SOUND LEITUNG
OLIVER HUTZ

KOMPOSITION UND ARRANGEMENT
OLIVER HUTZ

STIMMEN UND LAUTE
TOM ZAHNER

QUALITATSSICHERUNG
ALEXANDER CHROUST
ARBEN REDZBOGAJ
ARTON REDZBOGAJ
BENJAMIN WINKLER CARSTEN
WIDERA-TROMBACH
DIRK EHRHARDT

DIRK POTULSKI

ILJA SCHNEIDER
MICHAEL WINTGEN
OSAMA ZAQOUT
PETER GUNTNER
SAMMY MANSOUR
SONJA TROMBACH
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